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Resumo. Contexto: Interfaces cérebro-computador, ou Brain-Computer Interfaces (BCI), são um 

estilo de interação entre o usuário e o sistema. Essas interfaces oferecem modos diferentes dos usuais 

de interação do usuário com ambientes virtuais, permitindo que o usuário utilize impulsos cerebrais 

para controlar um sistema, como por exemplo, um deficiente físico utilizando essa interface para 

controlar a movimentação de uma cadeira de rodas. Objeto Educacional: O podcast produzido 

apresenta uma visão geral de interface cérebro-computador, mostrando a relação dessa interface com o 

contexto virtual e o que esses sistemas levam em consideração para funcionar. Foi apresentado também 

as áreas do cérebro que são utilizadas em sistemas BCI e como são feitas as ativações dessas áreas. Em 

seguida foi falado sobre dificuldades encontradas nessa área de pesquisa, como a necessidade de 

entender quais as influências que parâmetros de realidade virtual tem em processos cerebrais. Por fim, 

foi apresentado uma aplicação prática de um sistema desse tipo sendo utilizado para a criação de um 

speller, que ajuda pessoas que perderam o movimento dos músculos a se comunicar, utilizando sinais 

cerebrais para digitar sua mensagem. Resultados Esperados: Espera-se que os ouvintes adquiram 

conhecimentos sobre interfaces cérebro-computador, permitindo com que eles entendam o impacto que 

sistemas deste tipo podem ter no futuro da acessibilidade de interfaces. 
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